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LINGUA PORTUGUESA

O alfaiate valente

Certa vez, existiu um alfaiate modesto e trabalhador que fazia ternos muito bem e
que tinha muitas encomendas feitas pelos mais exigentes habitantes da regido. Era verdo, e havia
uma grande quantidade de moscas que zumbiam ao seu redor, molestando e interrompendo, a
todo o momento, o seu trabalho.

O alfaiate ndo aguentou a amolagéo e sua irritacao foi tanta que sem pensar deu-
Ihes um tremendo golpe, com uma das finas telas que usava na preparacdo de um traje. Foi tdo
certeiro o golpe que eliminou sete moscas de uma vez.

O alfaiate, ao perceber o resultado de seu golpe, ficou surpreso consigo mesmo e
resolveu confeccionar um traje muito especial, feito de tela metalica e ainda bordou um escudo no
peito em que se qualificava como “Mata Sete”, sentindo-se muito orgulhoso.

Com seu elegante traje, o alfaiate saiu a correr as cidades e vilas exibindo um porte
de cavaleiro, criando assim sua fama de valente e invencivel. Todos assim que o viam sentiam
medo dele, pensando que o terrivel guerreiro havia eliminado sem piedade sete de seus inimigos
ao mesmo tempo e ninguém se atrevia a perguntar a razao de tal proeza.

A fama do alfaiate chegou aos ouvidos do rei, que mandou que ele fosse chamado e
lhe ofereceu uma grande recompensa e ainda a méo de sua filha em casamento, caso ele
conseguisse eliminar dois terriveis gigantes que estavam aterrorizando toda a regidao do norte do
reino, destruindo tudo que encontravam em seu caminho. Era necessario agir rapido, pois estavam
se aproximando mais e mais do castelo.

O valente alfaiate prometeu terminar facilmente com os terriveis gigantes e marchou
em sua busca. Em poucos dias, ele encontrou os gigantes dormindo placidamente debaixo de uma
enorme arvore, aproveitou-se para subir em seus galhos e lancar dali pedras na cabeca de um
deles, a ponto de quase desperta-lo, momento em que ficaria bravo sem saber quem o certara e de
onde teriam vindo os golpes.

Realmente o plano do valente alfaiate funcionou como ele planejara, porque o
gigante acreditou que havia sido o seu companheiro quem atirara as pedras enquanto ele dormia, o
gue provocou tremenda discusséao e briga entre eles. Brigaram por mais de sete horas, jogando ora
um ora outro no chéo, causando tanto estrondo, como se estivesse acontecendo um terremoto.

Depois, de tédo terrivel que fora a briga, os dois gigantes desmaiaram, caindo
fulminados, um ao lado do outro. O alfaiate valente desceu da arvore e certificou-se de que o0s
devastadores gigantes nao voltariam a incomodar ninguém.

Deu mostras de sua fama e valentia subindo sobre seus corpos, comprovando que
seu titulo de “Mata Sete” era uma realidade...

GRIMM, Jacob; GRIMM, Wilhelm. O alfaiate valente. S&do Paulo: Paulinas, 1993. P. 5-12




ENTENDER O TEXTO

1) Qual é o titulo do texto?

R:

2) Quantos paragrafos ha no texto?

R:

3) Quem € o autor do texto?

R:

4) Quem é o personagem principal da historia?

R:

5) Qual problema o veréo trouxe para o verao?

R:

6) De que maneira o alfaiate resolveu seu problema?

R:

7) Em sua opinidao o que levou o alfaiate a confeccionar um traje de cavaleiro, apés matar as
moscas? O gue vocé pensa sobre a atitude dele?

R:




8) A fama do alfaiate foi tamanha que chegou ao conhecimento do rei. O que o rei queria com 0
alfaiate?

R:

9) O que o alfaiate fez para derrotar os gigantes?

R:

10) Agora é sua vez crie um final para essa historia (tem que ter no minimo 12 linhas):




11. Observe o quadro de palavras e copie-as nas fichas na ordem alfabética.




MATEMATICA

L. O grifico abaixo representao consumo de energia, cm
bawih, nos dltimaos 12 meses dacasa de José.
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2 O grifico abao representaa quantdadede DVDs
alugados durantec uma semana emunma vieo -bcadora.

Quuantidade de DVDs alugados
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3. Observe atabela abao gque indica a populagiorecenscada,

porsexo, segundoaidade, no Brasil em 2007,

Idade Total Homens | Mulheres
16 anos 99 989 50 896 49 093
17 anos 105 250 53 865 51 385
| 18 anos 106 516 54 716 51 800
19 anos 98 497 49 762 48 735
20 anos 97 450 49 133 48 317

De acordo com tabela, guantas mulheres de I8 a 20 anos
existiam no Brasil em 20077

(A) 100 117
(B 153 611

(B) 100 535

(O 103 819

4. Observe abaixe atabela de wma comepsetig o :

(D) 148 852

Jogador | N Jogos | NF Vitdrias | N° Darrotas I N® Lmpales I
My " 2 2 1
Ly e 7] 3 3 1]
s 3 ] i ] 2
P 5 4 4] 1
bimrea 5 i | i ] .
Sury 4 0 3 p]

Sabendo gue a cada witdria o jogadorvencedor ganha 3
pontos, cmpatand o marca | ponto ¢ na demota ndo pontua,

gual dos jogadones da tabela tem menos ponbos?
{B) JosdE () Ana (D) Suzi (E) Maria

{4 Carkos

5. No grmfico abapo,. encomtra-sc.em bilhdes de reais, a
ammccadaciio de Inmpostos fademis no perfodo de 2AMI3 a 2006

Asrecacacio oo npostos Foceras

Imposton
(o tdrdes de rows)

Nesscpariodo, aamrcecadagchH anual de impostos federmis

a)nuncaulragpassou os 400D bilhdes de reais.

biscempre foisuperior a 300 bilhdes de reais.

CIMEaNnIcCVe-5¢ CONSTanic POS QU ro anos .

d)fol major em 206 gue POS OUL IS QIS

crchegouascrinferior a 200 bilhdes dercais.




CIENCIAS

0 como humano ¢ consttido por diversa partes que sk ife-elaionadss, v se, umis
dependem das outas, Cada sistema, cada orgho ¢ responsivel por uma ou mais atvidades, Milhares e
eaes Quimias aconeem & odo e dento do noss e, S para cptr engia pam
mamtengho a vida, movimentar o5 misculo, recuperar- de erimentos ¢ doencas ou ¢ manter o
femperaura aequadaa vida,

Ha e deanos,  conpo huano vem s ransformando e evolindo para s adatar a0 ambent
¢ 5 desemolver Nosso como ¢ uma mistra e lementos quimicn ot na medida et As partes o
com umano fncionam de maner ntegada e e hamonia com 45 outas, & Rndamental enender o
fncionameto docorpo humano a i de adgurmos e mentalidadesaudivel e telacio & nosa vid,

- Numere a sequnda coluna de acordo com a primeira

(1) celulas () reunido de varios 6rgaos.

(2 ) tecidos () conjunto de fecidos.

| 3] orgdos || conunto de celulas.

(4) sistemas () menares partes que formam o corpo humano

(5] organismos () teuniao de todos os sistemas.




O MEU CORPO

CORPO [{UMANO®
OREGAQS VITAIS E SUAS FUNCOES

Y=

A - CEREBRO

Alojado no interior do cranio, ele éo
chefe de toda esta maquina
maravilhosa.

B - CORACAO

E um musculo potente, que batendo
no seu ritmo certo, empurra o sangue
para todas as partes do corpo.

C - PULMOES

Sao dois. Recebem o ar carregado de
oxigénio e expulsam o ar cheio de
dioxido de carbénico. Sao constituidos
Por milhdes de sacos de ar (alvéolos).

D - FIGADO

E cerca de quatro vezes maior que o
coracao. Ele purifica o sangue e
transforma, armazena e distribuio
alimento pelo corpo.

E - INTESTINOS

O intestino delgado e o grosso é um
“tubo” com cerca de oito metros de
comprimento... Através do intestino
Delgado os alimentos passam para o
sangue.

F - BEXIGA
E um saco com muitos musculos que
armazena a urina, vinda dos rins.

G - PELE
E o maior 6rgao do corpo... Ela
reveste-nos da cabeca aos pés.

Relaciorne as colunas:

[ A ) OLFATO i
( B ) WvIs&OD i
([ C ) AUDNS.SO i
( D ) TATOD i
( E )  PaLADAR i

) LimNG ULa
} PELE

| Relizle!
)} MARIZ

1 O IDCr




HISTORIA

No primeiro modulo relembramos alguns fatos importantes que ocorreram no
Brasil até 1850. Agora vamos estudar as importantes transformacfes que ocorram
no pais entre o final do século XIX e o inicio do século XX.

Para realizar as atividades abaixo, releia a pagina 97 da apostila 1.

1 — Complete as frases encaixando 0 que vocé encontrar no caca-palavras:

a)

b)

c)

d)

f)

9)

Durante os anos que o Brasil esteve no regime de monarquia, os brasileiros vivenciaram

inmeras transformagdes na e na

As cidades principais da época tiveram um grande crescimento

Esse crescimento se deu porque as pessoas saiam do campo em busca de
e novas condi¢cdes de

As cidades também atraiam um maior numero de pessoas por oferecerem melhor estrutura

como: encanada, publica,

€ outros.

Os também passaram a morar na cidade, pois ali

viviam a maior parte do

Essas camadas mais abastadas buscavam, além de conforto, para as

criancas, teatros e encontros politicos.

As cidades também se mostraram atraentes por terem facil acesso a e

ao

Algumas palavras podem estar

com 2 ordem das ?eh‘as

invertida!
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GEOGRAFIA

\Vamos estudar um pouco mais sobre as fronteiras, limites e divisas!|

Para realizar as atividades abaixo consulte as paginas: 131 a 141 da apostila 1.

1 — Responda:
a) O que sé&o os limites municipais?

b) O que séo as divisas estaduais?

c) O que sao fronteiras federais?

d) Cite duas cidades que participam dos limites de Avaré:

e) Cite trés estados que participam da divisa com o estado de Séo Paulo:

f) Pinte todos os paises que fazem fronteira com o Brasil. Depois escreva nas linhas ao lado
do mapa o nome de cada um.

AMERICA DO SUL

9

Caracas

. Venezuela ¢ “geomeioun
TN 2 O Paramarbo

P, ®Ca ena

Bogota T F \\,.Guiana ™
® % i

2 s \ S~ 3 {suriname’, Guiand'y
Colémbia < ) { \ o TTagFesd

\ Peru % ) Brasil

Oceano o/ Ry i ] Oceano
Chile; / ,

Pacifico 14 ! N Atlantico
: {oh ¢ Uruguai g/

Sanflago Argentina g/
£ 3 %‘,\‘e':;s;‘_‘ Mortevidéu

N
0 300 600 1.200 Km
www.mapasparacolorir.vial2.com




2 — No globo abaixo indique as linhas imaginarias no espaco indicado e as zonas térmicas
conforme a solicitacéo:

a) Pintar de vermelho a zona intertropical,

b) Pintar de laranja as zonas temperadas do norte e sul,

c) Pintar de cinza as zonas polares norte e sul.

9

8




Para aprofundar o estudo de

guadriculas jogue Batalha Naval - Terrestre e aprenda um pouco
mais!
Como fazer: no site https://tudogeo.com.br/2019/03/30/aprenda-coordenadas-

localizac&o de acordo com as

geograficas-jogando-batalha-naval-e-terrestre/vocé encontrara o jogo

conforme figura abaixo em uma resolucédo melhor. Imprima duas
paginas (uma para vocé e outra para seu adversario no jogo) e siga
as orientacdes encontradas na parte inferior da folha do jogo. Boa
sorte.
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Armamentos terrestres  Esquadra naval

4 langa-misseis 2 canhoes 4submarinos 2 cruzadores 2 destrdiers
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tudo
com coordenadas é E.

geogrificas WWWw.tudogeo.com.br

Instrucoes

Sem que o adversdrio veja, pinte 05 quadrinhos de acordo com o formato e a quantidade de armamentos
mostrados ao lado. Os eguipamentos termestres @ navais devem ser posicionados respectivamente nos
continentes & nos oceanos. Onde terra e mar se limitam, nao podem ser colocades equipamentos navais,
apenas bemestres,

Cada jogador tem direito a 3 tires. O tiro é dado quando o jogador indica a coordenada geogrifica
(latitude e longitude). Para contrale, a coordenada deve ser marcada no mapa tanto pelo jogador quanto
pelo adversario. Caso a cordenada indicada coincida com um dos cantos do quadrinho onde ha algum
equipamento, o adversario & atingido, sendo assim, o jogador deverd ser comunicado. Para destruir um
equipamenta por completa, todes os quadrinhos devem ser atingidas. Ganha quem eliminar todos ou a
maicr quantidade de equipamentos do adversario,



https://tudogeo.com.br/2019/03/30/aprenda-coordenadas-geograficas-jogando-batalha-naval-e-terrestre/
https://tudogeo.com.br/2019/03/30/aprenda-coordenadas-geograficas-jogando-batalha-naval-e-terrestre/

